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摘要

　本研究是想利用麥塊遊戲讓小學生對海洋更加了解，並用問卷調查的方式，來了

解試玩後的玩家對海洋教育及遊戲的回饋。

　　我們將研究分成三個部分：第一部分為文獻的蒐集與分析，針對海洋和麥塊進行探

討，海洋方面蒐集了相關知識、海洋生物及保護海洋，麥塊的方面蒐集了該遊戲的起源

及玩法；第二部分則是遊戲的製作，利用遊戲中的海洋充電站讓學生對海洋有更多的

認識，並進行問答；第三部分是問卷調查，針對國小學生試玩後對海洋教育及遊戲的回

饋進行調查。

　　最後，根據資料結果，分析、歸納及討論，撰寫成本研究之結論與建議。

第壹章 緒論

第一節研究動機

　　海洋，是所有生物最原始的故鄉，古人依靠海中魚蝦維生，而現代人的生活也與大海

息息相關。

　　但是由於現代人不重視環保，理所當然，大海已經遭受汙染，海洋生物也同樣受到傷

害。

　　所以我​們想要藉由​設計麥塊遊戲，讓玩家在娛樂之餘，同時也可以對海洋相關知識有

更進一步的認識。

第二節研究目的

一、用麥塊遊戲打造海洋世界，讓玩家可以探索虛擬的海洋世界。

二、藉由麥塊遊戲，讓國小學生了解海洋的知識、生物，進而保護海洋。

三、透過問卷了解國小學生對麥塊遊戲與海洋教育之回饋。
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第貳章 文獻探討

第一節海洋的知識

　　我們把海洋的知識分成四個主題作探討，分別是：海洋地形、洋流、潮汐以及海浪。

一、海底地形

海底地形是海裡令人神秘而多樣化的地貌景觀，包含：大陸棚、海底平原、中洋脊、

海溝以及火山。

1. 大陸棚：海裡的斜坡稱為大陸棚，平均約200公尺，因為有陽光照射，所以有許

多生物聚集在這裡，包含珊瑚礁。

2. 海洋平原：位於海底3000-6000公尺的深處，平坦的地段，是世界上最少被開發

的地段。

3. 中洋脊：位於全球海中張裂性板塊邊界的一系列火山結構系統，長度約80000公

里，寬度超過1000公里，約佔海洋面積的1/3。

4. 海溝：海底的峽谷，是海底最深的地方，深度達7000公尺以上。海溝大多分布於

活動的海洋板塊邊緣，在海洋板塊與大陸板塊的交界處，一般認為它是地球板

塊相互擠壓所形成。

5. 海底火山：海底火山就是在大洋底部形成的火山。它的分佈相當廣泛，海底火山

噴發的熔岩表層在海底就被海水急速冷卻，但內部仍是高熱狀態。海底火山產

生的岩漿約佔全年總量的75%。

　　臺灣位於歐亞大陸棚的邊緣，西側為臺灣海峽，平均水深約60公尺，海底平緩，底

質除了澎湖群島玄武岩以外，其餘皆為沙質，臺灣海峽南部屬南海，愈往南水深達

3000公尺，東側面臨太平洋，海岸陡峻，坡度急遽下降至4000公尺以下，其中琉球海

溝更深達7000公尺，因此東部陡立岩岸和西部平原地形成對比。

二、洋流

海水受到風力、地球自轉及密度和鹽度的影響，會產生大規模的流動，這些流動

的海水就是「洋流」。表層洋流多受到風力驅動，又因地球自轉產生的科氏力而造
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▲科氏力示意圖

圖片來源：高中地理 -地球自轉偏向力. (n.d.).

　　靠近臺灣的洋流有黑潮和親潮。黑潮是由北赤道洋流流經菲律賓時，通過臺灣的東

部，一直流往日本的琉球、四國和本州。因為黑潮從低緯度流向高緯度，海水的溫度高

於流經的海域，屬於「暖流」。黑潮寬度達110-150公里，厚度可達1000公尺深。

　　親潮是北太平洋亞寒帶的寒流，自北極海逆時鐘方向向南經由白令海流往西北太平

洋，在日本東部海域與黑潮會合形成北太平洋洋流。

　　在冬至前後10天左右，來自南、北方的海流在澎湖海域相遇，形成重要的烏魚漁場

，當時正值烏魚產卵的季節，卵巢肥大，可製成烏魚子，為漁民帶來不少財富。

▲洋流分布圖示意圖

圖片來源：洋流. (n.d.).

三、潮汐

潮汐是海洋表面受到太陽和月球的引力而引起的漲落現象。潮汐的變化與地球、太

陽和月球的相對位置有關，而且還會與地球自轉的效應相互影響。
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由於月球每天公轉約12度，所以當地球自轉一圈回到原地後，需再額外多轉12度，

月亮才會再次出現於天頂，而地球自轉12度約需花費50分鐘，因此每天漲退潮的時間

會延後50分鐘，潮汐週期約12小時25分鐘。

▲滿潮及乾潮示意圖

圖片來源：潮汐現象. (n.d.). 臺南市南瀛天文館.

四、海浪

海浪是發生在海面的表面波，風將能量從大氣傳至海面，當海面獲得能量時，海洋

中的水分子便開始做圓周運動，因此形成了海浪。由於海水的能量是向下傳遞，受到摩

擦力影響，能量逐漸減弱，因此在深層的海洋幾乎沒有波動。

第二節海洋生物

　　海洋的種類很廣泛，所以我們參考「Why？科普知識漫畫」來分類海洋的動植物，大

致上可分成三部份，分別是：食物鏈、哺乳類和海藻類。

一、食物鏈

浮游植物被浮游動物吃，浮游動物被小魚吃，最後小魚被大魚吃，這種體系稱為

「食物鏈」。

1. 浮游植物：浮游植物是指懸浮於水中肉眼不可見的微型藻類，並非植物。浮游藻

類廣泛存在於河流、湖泊和海洋中，多分布於水域的上層，個體極小，需要用顯

微鏡才能觀察到，繁殖極速。

2. 浮游動物：大多數的浮游生物體型微小。有些種類的浮游生物甚至只有幼蟲階

段。而在成熟後則變成體型較大，而且具有更好的移動力。有移動力的浮游生物
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稱作季節性浮游生物，例如：海膽、海星、雙殼類和幼魚。若浮游生物一生的時

間都活在浮游狀態下，則稱為終生浮游生物，如：橈足類、箭蟲、磷蝦等。

3. 鯡魚：鯡魚體呈側扁形，魚體長20-40公分。魚頭較小，魚眼較大，鱗片細小，側

線較平直。魚體顏色為青藍色。背鰭臀鰭較對稱，尾柄較細，魚的尾鰭呈楔形，

又名青魚。

4. 鱈魚：鱈魚的身上有3個背鰭、2個臀鰭。目前公認的鱈魚有大西洋鱈魚、太平洋

鱈魚，以及格陵蘭鱈魚等三個種類，全都分布在北半球。

5. 海豚：軀幹呈紡錘形，皮膚光滑無毛，身體矯健而靈活，善於跳躍和潛泳，是在

水中行動最迅速的哺乳動物。 擁有發達的聲納系統，活動時主要依靠回聲定位

功能，在水中和空氣中均有極好的聽力。通常喜歡群居，捕食魚類、烏賊等。海

豚廣泛生活於世界各大洋大陸棚附近的淺海區，在內海及江河入海口附近的鹹

淡水中也有分布。

6. 大白鯊：魚體呈紡錘狀，軀幹粗壯。頭部的噴水孔微小或消失。閉口時露齒，正

面齒扁平呈正三角形，側邊有細鋸齒。胸鰭寬大呈鐮刀狀，外角鈍尖，內角鈍

圓。背鰭有2枚，第一背鰭稍大。尾部基底上下各具一凹漥。尾鰭寬短呈月形。
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▲海洋生物的食物鏈

圖片來源：李光雄. (2013)

二、哺乳類

海洋哺乳動物（又稱海獸）是指一些長時間在海裡面生活或需要靠海洋中的

資源為生的哺乳動物，體呈流線型、前肢特化為鰭狀。海洋哺乳動物是海洋裡龐
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大、迷人的動物，牠們雖然生活在海中，但和我們一樣呼吸空氣、溫血、並以乳汁

餵食自己的孩子。

1. 綬帶海豹：身長約1.6-1.8公尺，成體海豹深色皮毛上有四條白色斑紋（或

雜有黃色），形成醒目的黑白圖案。

2. 海狗：身長約1.3到2.5公尺， 海狗身體呈紡錘形，頭部渾圓，有大大的眼睛

和小小的耳朵，嘴上有長長的鬍鬚；身上到處都是細密的短絨毛，背部皮

膚呈棕灰色或黑棕色，腹部顏色較淺，呈灰白色。在陸地上行動很緩慢。

3. 海獅：公海獅身長約3.5公尺，母海獅約2.3公尺，紡錘狀般的流線身體，可

在水中靈活運動，前後肢呈鰭狀、後肢能轉向前方以支撐身體，也可以利

用鰭足在陸地上走動。游泳和潛水主要依靠較長的前肢，偶而也會爬到岸

上曬曬太陽，夜裡則在岸上睡覺。

4. 大翅鯨：身長約11-16公尺。頭部和顎部有許多結節，胸鰭長度大約是其體

型的1/3。背鰭位於身體後2/3處，形狀低矮且基部寬，隆起狀如駝背，也因

此被稱為駝背鯨。尾鰭寬廣、通常有鋸齒狀後緣，中心點有明顯地的向前

凹刻。

5. 抹香鯨：身長約11-18公尺，是體型最大的齒鯨，體呈長圓柱型。外露噴氣

孔在頭頂左側，因此左斜噴氣是相當容易辨識的特徵之一。胸鰭呈槳狀且

短小，尾鰭呈三角形且比例大。體重約達20-30公噸。大部份齒鯨都能作回

音定位。牠們發出一串快速的卡噠聲，然後接收並分析這聲音的回射聲波

，如此牠們便能用聲音來「看」周遭環境。
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▲生長在海裡的哺乳動物

圖片來源：李光雄. (2013)
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三、海藻類

　 海底的藻類大致分為三種，在淺海裡的有綠藻類，再深一點的海裡有褐藻類

，最深的海底則有紅藻類。

（一）綠藻類

1. 海苔（礁膜）：海苔常撒在餅乾上，又稱青海菜或海菜。產季為冬末到春初，

產於沿岸和澎湖潮間帶礁石，可製作海苔醬。

2. 石蓴：一年四季都可以生長，尤其春季常大量覆蓋於海蝕平台或礁石上。

（二）褐藻類

1. 昆布：又稱海帶，分布於溫帶海域，市售多為進口，中國大陸和日本是海帶

的重要產區，加工製成海帶絲或海帶結販售，滷味中常見到。

2. 裙帶菜：又稱海帶芽或海帶根。產於溫帶海域，台灣的裙帶菜多為進口。海

帶芽是這個的波浪葉狀部分，通常拿來煮湯。

（三）紅藻類

1. 紫菜：分布於台灣北部、東北角及東部海岸，澎湖北海也有。生長季節從冬

初到春末。吃起來軟軟爛爛的，適合煮湯或乾燥成片當零食吃。

2. 頭髮菜：形似頭髮且柔軟，分布於台灣北部、東北部礁石海岸、澎湖、金門

，可作食用、藥用。羹湯裡面也會加入頭髮菜。
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▲美味海藻有這些

圖片來源：林慧淳. (n.d.). 海藻家族　大海裡的超級抗老食物. 康健.
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第三節保護海洋

一、低碳生活

截至2023年，台灣的碳排放量是全球第22名，表示我們的碳排放量非常高，

應該要全民一起來落實「低碳生活」。我們可以這麼做：

1. 減少使用一次性物品，像是免洗餐具、塑膠袋等。

2. 搭乘大眾運輸交通工具，例如：公車、捷運、火車等。

3. 吃在地或當季食物，例如：在夏天吃芒果、在秋天吃柚子等。

4. 減少購買過度包裝的商品，過度包裝在超市或是網路購物網站很常見，建

議購買蔬果時，盡量不要前往超市或網購，可以選擇裸賣的蔬果。

二、回收再利用

台灣早期的垃圾大多採取焚化的方式，少部分採取掩埋方式，如果沒有先將

垃圾分類好的話，容易造成焚化爐及掩埋場的使用年限。

　　我們應該將資源回收再利用，以減少垃圾量。根據環保署的分類資料，垃圾大

概可以分為三類：

1. 資源垃圾：包含廢紙、廢鐵鋁容器、廢玻璃容器、廢塑膠類、廢乾電池、廢

燈管（泡）、廢資訊物品、廢電子電器產品等相關物品。民眾丟棄時需交付

資源回收車或資源回收桶。

2. 廚餘：就是生、熟食物的殘渣以及有機性廢棄物。交付垃圾車/資源回收車

附掛之廚餘回收桶或定點設置之廚餘回收桶回收。

3. 一般垃圾：只要是不可回收的廢棄物都算一般垃圾。必須打包完整垃圾不

外露，放置指定地點或等垃圾車指定時間出現再丟棄。

三、具體行動

（一）從自己做起

1. 減少使用塑膠袋。掉進海中的塑膠袋長得像塑膠袋，所以會有海龜誤以為

是水母而誤食。塑膠袋不會腐爛，而是分解成和浮游生物相似的塑膠微粒
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，因此以浮游生物為主食的小型魚類，可能會因為吃到塑膠微粒而無法消

化，進而導致死亡。

2. 減少使用免洗餐具。如果我們都從源頭開始減少使用免洗餐具，就能達到

垃圾減量。

3. 減少食用帶卵的魚蝦或螃蟹，才能讓魚蝦和螃蟹們能繁衍下一代。

4. 到海邊使用物理性防曬，不要使用化學性防曬。科學家發現，全球估計每

年約有1.4噸的防曬乳隨著人體進入海洋，這些化學物質會毒害海洋生

物。

5. 前往跳蚤市場購物，不僅可以節省金錢，還有助於減少新商品所需的材料

使用。

6. 購買可再生產品，這可以減少對有限資源的消耗。

7. 拒絕一次性包裝，並隨身攜帶可重複使用的替代品，例如：購物袋、環保餐

具等。

（二）淨灘

　　藉由淨灘活動來親近海洋，進一步了解在地自然生態及循環來增進知海、親

海、愛海的價值。平時假日跟家人朋友到海邊，看到垃圾就可以隨手撿起來，讓

海灘變得更乾淨。我們也可以主動參與大型淨灘活動，以淨灘為目的，來到海邊

撿垃圾，讓海洋生物們可以有美麗又乾淨的家。
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第四節麥塊遊戲

一、起源

　　 Minecraft是一款來自瑞典的沙盒建造獨立遊戲，玩家可以在一個由程式隨

機產生的三維世界內以帶材質貼圖的立方體為基礎建造建築物。遊戲最初由瑞

典人馬庫斯·阿列克謝·泊松（瑞典語：Markus Alexej Persson）單獨開發，隨後自

2009年起成立Mojang公司開發此遊戲。

二、遊戲玩法

在生存模式中，當玩家被攻擊或從高處墜落、溺水、窒息、飢餓，以及掉入

岩漿等等意外事件都會使生命值耗盡。在遊戲中，生命值是用心來表示的，1顆心

就是2生命值，總共有20生命值；而飢餓度則用10個食物來表示，所以必須在遊

戲中定期吃食物以補充。在難度為「和平」的狀態下，如果飢餓值耗盡，生命值會

降到最低血量（不會死亡），但如果在困難模式中，則會因飢餓而死。

遊戲還有一個背包系統，它可以使玩家隨身攜帶有限的物品。如果在遊戲中

死亡，玩家會在遊戲開始時的出生點重生，但如果玩家在床上睡過覺而且那張床

沒有被阻擋或遺失，重生點就會重置到床邊。
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第參章 研究方法

第一節研究架構

我們想利用遊戲的方式讓國小學生對海洋更加了解，並用問卷調查的方式，

來了解試玩後的玩家對海洋教育及遊戲有什麼回饋。

　　我們將研究分成三個部分：第一部分為文獻的蒐集與分析，針對海洋和麥塊進

行探討，海洋方面蒐集了相關知識、海洋生物及保護海洋，麥塊的方面蒐集了該

遊戲的起源及玩法；第二部分則是遊戲的製作，利用遊戲中的海洋充電站讓學生

對海洋有更多的認識，並進行問答；第三部分是問卷調查，針對國小學生試玩後

對海洋教育及遊戲的回饋進行調查。

　　最後，根據資料結果，分析、歸納及討論，撰寫成本研究之結論與建議。

▲研究架構圖
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第二節研究過程

1. 確立研究主題、方向。

我們以麥塊為主題，希望利用遊戲來達到教育意義。

2. 形成研究動機及目的，並選擇研究對象。

透過遊戲，讓學生不只可以了解海洋知識，還能進一步保護海洋。研究對

象的部分，我們以埔墘國小六年級學生為對象，進行調查。

3. 蒐集相關文獻進行探討、分析。

為了製作遊戲及問卷，我們不僅上網搜尋，也翻閱書籍，但因為海洋這個

主題太廣大，最後決定選定海洋知識、海洋生物及保護海洋這三個主題作

探討。

4. 製作遊戲背景，設計海洋充電站及問答。

在蒐集文獻的同時，也有人在製作遊戲，我們將蒐集到的文獻整理成海洋

充電站及問答題，並置入麥塊遊戲。

5. 設計遊戲問卷，並進行問卷調查。

遊戲製作完成後，我們讓埔墘國小的六年級學生試玩，並請他們填寫問卷

，以了解玩家對本遊戲及海洋教育的回饋。

6. 歸納結果，提出結論與建議。

根據問卷結果，進行歸納與分析，並撰寫本研究之結果與建議。

▲研究流程圖
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第三節海洋充電站、問答、麥塊操作SOP

　　為了讓學生們可以更加認識海洋，我們設計海洋充電站和問答，答完一題才

能答下一題，答錯的話就換一條路走。萬一死亡的話會在重生點（也就是最後一

次點的紅色床）重生。

一、海洋充電站

1. 海底火山：海底火山就是在大洋底部形成的火山。海底火山噴發的熔岩表

層在海底就被海水急速冷卻，但內部仍是高熱狀態。

2. 洋流：海水受到風力、地球自轉及密度和鹽度的影響，會產生大規模的流

動，這些流動的海水就是「洋流」。在北半球，科氏力讓洋流向右偏轉，因

此洋流的流向為順時針；南半球的洋流方向相反，為逆時針。

3. 靠近臺灣的洋流有黑潮和親潮。黑潮從低緯度流向高緯度，海水的溫度高

於流經的海域，屬於「暖流」。親潮是北太平洋亞寒帶的「寒流」，自北極流

往西北太平洋，在日本東部海域與黑潮會合形成北太平洋洋流。

4. 浮游植物被浮游動物吃，浮游動物被小魚吃，最後小魚被大魚吃，這種體

系稱為「食物鏈」。

5. 鱈魚：鱈魚的身上有3個背鰭、2個臀鰭。目前公認的鱈魚有大西洋鱈魚、太

平洋鱈魚，以及格陵蘭鱈魚等三個種類，全都分布在北半球。

6. 海豚：皮膚光滑無毛，身體矯健而靈活，善於跳躍和潛泳，是在水中行動最

迅速的哺乳動物。 擁有發達的聲納系統，活動時主要依靠回聲定位功能，

在水中和空氣中均有極好的聽力。

7. 綬帶海豹：身長約1.6-1.8公尺，成體海豹深色皮毛上有四條白色斑紋（或

雜有黃色），形成醒目的黑白圖案。

8. 抹香鯨：身長約11-18公尺，是體型最大的齒鯨，體呈長圓柱型。外露噴氣

孔在頭頂左側。胸鰭呈槳狀且短小。體重約達20-30公噸。大部份齒鯨都能

作回音定位。

9. 昆布：又稱海帶，分布於溫帶海域，市售多為進口，中國大陸和日本是育海

帶的重要產區，加工製成海帶絲或海帶結販售，滷味中常見到。

10.頭髮菜：形似頭髮且柔軟，分布於台灣北部、東北部礁石海岸、澎湖、金門

，可作食用、藥用。羹湯裡面會加入頭髮菜。
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11.截至2023年，台灣的碳排放量是全球第22名，表示我們的碳排量非常地

高，應該要全民一起來落實「低碳生活」。

12.根據環保署的分類資料，垃圾大概可以分為三類：

資源垃圾：廢紙、廢鐵鋁容器、廢玻璃容器、廢塑膠類、廢乾電池、廢燈管

（泡）、廢資訊物品、廢電子電器產品等相關物品。

廚餘：生、熟食物的殘渣以及有機性廢棄物。

一般垃圾：只要是不可回收的廢棄物都算一般垃圾。

13.減少使用塑膠袋。掉進海中的塑膠袋長得像水母，所以會有海龜誤食，這

些塑膠袋不會腐爛，而是分解成和浮游生物相似的塑膠微粒，因此以浮游

生物為主食的小型魚類，可能會因為無法消化的塑膠而死亡。

14.到海邊使用物理性防曬，不要使用化學性防曬。全球估計每年約有1.4噸

的防曬乳隨著人體進入海洋，這些化學物質，會毒害海洋生物。

15.購買使用環保包裝的產品，這類產品有助於減少包裝垃圾和對環境有害

物質的釋放。

拒絕一次性包裝，並隨身攜帶可重複使用的替代品。

16.藉由淨灘活動來親近海洋。平時、假日跟家人朋友到海邊，看到垃圾就可

以隨手撿起來，讓海灘變得更乾淨。我們也可以主動參與大型淨灘活動，

讓海洋生物們可以有美麗又乾淨的家。

二、問答

Q1.在大洋底部形成的火山，是什麼地形？

A 海底火山

B　海溝

C　中洋脊　

Q2.洋流的偏轉方向受到何者影響？

A　風力

B　白努力

C　科氏力

Q3.親潮屬於下列何者？

A　暖流
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B　溫泉

C　寒流

Q4.何者為體型最大的齒鯨？

A　鼠海豚

B　喙鯨

C　抹香鯨

Q5.下列何者為食物鏈的正確順序？

A　浮游植物→浮游動物→小魚→大魚

B　小魚→大魚→浮游植物→浮游動物

C　浮游動物→浮游植物→小魚→大魚　

Q6.鱈魚主要分布在全球的哪裡？

A　東半球

B　南半球

C　北半球

Q7.海豚活動時主要靠什麼來定位？

A　碰觸

B　眼睛

C　回聲

Q8.綬帶海豹的斑紋是什麼顏色？

A　紅

B　灰

C　白　

Q9.　哪兩個國家是昆布的重要產區？

A　阿根廷、智利

B　中國大陸、日本

C　美國、加拿大
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Q10頭髮菜分布於台灣的哪裡？

A　南部、中南部

B　北部、東北部

C　東部、東南部

Q11.以下哪一種不是資源垃圾？

A　廢資訊物品

B　廢玻璃容器

C　衛生紙　

Q12.掉進海中的塑膠袋長得像什麼動物，因此導致海龜誤食？

A　海帶

B　水螅

C　水母

Q13.全球估計每年有多少的防曬乳滲入海洋毒害海洋生物？

A　1.4噸
B　1.4公斤

C　14噸

Q14.買哪一種產品較為環保？

A　昂貴的商品

B　環保包裝的產品

C　廣告說好用的商品　

Q15.請問以下哪個不是海洋垃圾？

A　貝殼

B　香菸

C　塑膠袋

Q16.2023年，台灣的碳排放量是全球第幾名？

A　第21名

B　第22名
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三、麥塊操作SOP

（一）移動

1. 向前：W鍵

2. 向後：S鍵

3. 向左：A鍵

4. 向右：D鍵

5. 跳躍：空白鍵

6. 衝刺：滑鼠中鍵

（二）動作

1. 蹲下（向下游、下車、潛行）：Shift鍵

2. 向上游：空白鍵

3. 開門（開寶箱）：滑鼠右鍵

4. 換視角︰移動滑鼠

（三）遊玩方式

1. 依據告示牌上的指示，前進、回答問題。

2. 若答錯就換一個選項。

3. 答對後即可回答下一題，全部答對即可通關。

4. 路旁會有透明方塊阻擋，所以只有1條路可以走。

（四）方塊特性

1. 史萊姆方塊：當玩家墜落時，它會讓玩家在上方彈跳，根據墜落高度彈

跳的高度也有所不同。

2. 蜂蜜塊：若一大塊蜂蜜塊貼在牆壁，玩家可從它的旁邊滑過。
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第四節問卷

一、問卷對象

（一）預試問卷

1. 對象：五優學生，隨機抽取６人。

2. 時間：暫定113.01.05（五）午休。

3. 地點：資優班辦公室。

4. 希望藉由預試的實施，時間的掌控，以及問卷和遊戲上的回饋，使正式調

查時更流暢。

（二）正式問卷

1. 對象：埔墘國小六年級隨機抽取7個班，每班選取6人，總共42人。

2. 時間︰113年2月、3月，週一、二、五午休。

3. 地點：資優班辦公室。

二、suverycake問卷題目

https://www.surveycake.com/s/YmrD2
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第肆章 研究結果

第一節麥塊遊戲

一、 遊戲背景

我們將遊戲分為2區，下圖是第1區。在第一區裡面有4個問答題。這裡要運用

許多方塊特性才能過關，像史萊姆方塊、蜂蜜塊等。我們預測玩家會在蜂蜜塊的

地方卡關，因為需要緊貼著方塊移動，對初學者來說可能有點困難。

下圖是第2區，裡面共有12題問答。在第二區會需要搭乘很多的礦車，按滑鼠

右鍵就可以上車，按shift鍵則是下車。

新手比較容易卡關的還有紅石電梯，因為玩家要放紅石在最裡面的泥土上面

，才能啟動。
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二、題目說明

下面是遊戲中第1題的截圖，題目是：「在大洋底部形成的火山，是什麼地

形？」。

每一題都有3種不同的門，各代表不同的答案，第1題是：

A 海底火山

B　海溝

C　中洋脊　

玩家要走到對的門才能繼續下一題，答案都能在文獻裡找到，我們的SOP除

了解說基本操作外，還附上解答，幫助玩家順利闖關。

　　我們特別設計了魔王題，是在所有題目中最為困難的題目。2區都分別設置了

1題魔王題，都是區域中的最後一題，也是最難的一題。

　　下圖是第一區的魔王題，題目是：「哪兩個國家是昆布的重要產區？」

選項是：A　阿根廷、智利

B　中國大陸、日本

C　美國、加拿大
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　　這是第2區的魔王題，題目是：2023年，台灣的碳排放量是全球第幾名？

選項是： A　第21名

B　第22名
C　第23名

三、複製的秘訣

　　 在遊戲設計的部分，我們遇到最難、卡最久的地方，就是在複製地圖檔的部分

，我們用了很多種辦法，最後我們用USB來解決，先把做好的地圖檔複製到USB

裡，在別的電腦上開啟minecraft，然後生成一個世界，最後，把做的地圖檔，蓋過

生成的世界，這樣一來，新下載的minecraft的世界將會被我們做的世界給蓋過，

才可以在別台上用我們做的minecraft。

我們在辦公室會使用6台電腦，每台下載和安裝約需要7分鐘 ，另外準備有

一台筆電備用，所以總共有7台可以使用。

複製做好的檔案，開在另一台電腦上，檔案通常都會在saves裡面，如何進入

saves檔，請看下圖的路徑說明：user – AppData – Roaming– easymc-launcher

-- minecraft – saves。
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第二節預試問卷

　　為了能在進行正式問卷調查時能更進行得流暢，我們針對五優的學生進行預

試，以下是我們的結果：

一、問卷結果

1. 人數：５人，原為６人，１位臨時請假，所以只有5個人。以下為受試者的班

級及座號。

2. 性別：男生３人，女生２人。
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3. 遊玩經驗：2人沒有玩過，3人有玩過。

4. 經驗的長久：2人沒有經驗，1人三個月以下，2人一年半到兩年。
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5. 背景設計：滿分4分，平均是3.8分，大部分的人都喜歡遊戲的背景。

6. 是否順利：滿分4分，玩家對於跑關過程的順利度平均是3分，表示大多數

的人都覺得順利。

7. 好玩程度：滿分4分，玩家對於遊戲的好玩程度平均是3.4分，表示大多數

的人都覺得好玩。
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8. 遊戲難度：滿分4分，玩家對於遊戲難度的平均是3.8分，大部分的人覺得

有難度。

9. 是否看過海洋充電站的內容：2人沒看過，2人看過一點點，1人大部分有看

過。
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10.題目難度：1個人覺得簡單，3個人覺得有點困難，1個人覺得很困難。

11.海洋充電站的幫助：所有玩家都覺得很有幫助。
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12.是否喜歡「遊戲式學習」：滿分4分，平均分數是3.8，表示大部分的人都很

喜歡藉由遊戲來學習。

13.學到的東西：1人完全沒有學到，1人只學到一點點，1人學到不少，2人學

到非常多。
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14.玩家是否會減少使用一次性物品：所有玩家都會減少使用。

15.玩家建議：5人中有3人填寫此題，其中2位玩家覺得內容豐富，
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16.是否為有效問卷：全部為有效問卷。

二、實際情況

（一）時間紀錄：

12:40進行遊戲玩法的解說（共3分）

12:43開始試玩

13:00第1人過關（共17分）

13:10全數過關（共27分)、開始填寫問卷。

13:13完成問卷（共3分）

13:16發完獎品（共3分）

13:20結束

（二）發現：

1. 解說花了3分鐘，時間控制得剛好。

2. 無論是新手玩家或有經驗的玩家，皆能在時間內闖關成功。完成時間

在17~27分鐘。

3. 全數玩家都能在時間內完成，但大多數玩家在卡關時需要協助，例如

：告訴玩家應該往哪個方向走。

4. 切換為創作模式就可以飛行，所以有玩家藉由切換模式來作弊，也就

是同時按下F3和F4。
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5. 玩家覺得海洋充電站會幫助他們順利闖關。

（三）玩家口頭回饋：

　　因為我們希望可以知道預試後能更了解玩家的實際感受，因此增加了口

頭回饋。玩家回饋有：

1. 很好玩、很漂亮。

2. 很好玩。

3. 好厲害喔！

4. 有「這張」就很簡單（「這張」是指海洋充電站和SOP）。
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第三節正式問卷

一、研究對象

（一）隨機抽取班級

　　受試班級有6年1班、2班、5班、6班、9班、11班、13班，共有7個班，其中3個班

為研究生所在的班級，另外4個班我們則使用了工具邦的「隨機抽籤輪盤（

https://tw.piliapp.com/random/wheel/）」來抽取受試班級，以下是我們抽籤過程

的截圖：

（二）隨機抽取座號

　　我們使用了工具邦的「隨機亂數產生器」（

https://tw.piliapp.com/random/number/）來抽取座號。若抽到的座號為研究生或

該班沒有，我們會請老師換上一個或下一個學生。以下是我們抽到的座號：

六年1班、2班、5班、6班、9班、11班的座號：

六年13班的座號（該班是體育班，人數較少，只有18人，因此另外抽取座號。）
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二、問卷結果：

1. 人數：每班6人，共42人，最多只能顯示 20筆資料。　

2. 性別：女生14人，男生28人。
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3. 遊戲經驗：18人玩過，24人未玩過。

4. 經驗長久：24人沒有經驗，7人兩年以上，其餘三個選項5人，三個月到半

年3人，半年到一年3人，大部分人沒有經驗。
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5. 背景設計：滿分4分，平均分為3.6分，大多數人覺得還不錯。

6. 是否順利，平均分為3.3分，大多數人覺得還好。

7. 玩家覺得麥塊遊戲好不好玩，平均分為3.7分，大多數人覺得還不錯。
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8. 玩家對於麥塊遊戲的難易度，平均分只有2.8分，大多數人覺得沒有很困

難。

9. 玩家以前是否有看過海洋充電站的內容，24人完全沒看過，13人只看過一

點點，4人大部分有看過，1人全部都有看過。有看過的人數，1+4+13，共

18人，約43.9%。
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10.玩家對於麥塊遊戲的難易度，18人覺得簡單，10人覺得有點困難，9人覺

得很簡單，5人覺得很困難。偏向簡單有18+9，共27人，約64.3%；偏向困

難有10+5，共15人，35.7%。整體來說，我們設計的麥塊遊戲偏向簡單。

11.海洋充電站是否有幫助玩家完成題目，20人覺得很有幫助，13人覺得有點

幫助，6人覺得幫助不大，3人覺得完全沒有幫助。偏向有幫助的，有20+13

，共23人，約54.8%，表示大多覺得有幫助。
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12.玩家喜不喜歡藉由遊戲來學習，平均分為3.6分，大部分的人都喜歡藉由

遊戲來學習。

13.透過這個遊戲，玩家有沒有學到更多海洋知識，23人學到不少，9人只學

到一點點，7人學到非常多，3人完全沒有學到任何知識。有學到知識的，

7+23+9，共39人，約92.9%，表示幾乎都有學到海洋知識。
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14.玩過這次的遊戲以後，玩家會不會減少塑膠袋或其他一次性物品的購買

與使用，41人會，1人不會，原因是：很好用。

15.針對我們的遊戲內容及題目難度，玩家的回饋，有14人提供建議。
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　　玩家建議裡，有些人覺得很難，有些人覺得很簡單，表示難易度因人而

異。屏障沒放好，玩家可以直接跳關。還有玩家建議中介不要放床，因為會

爆炸。
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三、實際情況

　　除了問卷的結果，我們還在玩家遊戲的過程中記錄死亡人數、過關人數等。將

各班受試情況整理為下表：

班級 日期 死亡人數 過關人數
第一人過關
花了多久

備註

601 2/23
（五）

4人 6人 23分鐘

602 2/26
（一）

4人 5人 18分鐘

605 2/27
（二）

3人 6人 18分鐘

606 3/01
（五）

4人 4人 20分鐘

609 3/01
（一）

1人 3人 23分鐘

611 3/07
（四）

1人 3人 23分鐘
3個人開創
造模式作
弊。

613 3/08
（五）

4人 6人 9分鐘

累計21人 累計33人 最快9分鐘

　　總共施測人數為42人，玩遊戲死亡人數21人，比例為50%，大多是從高處跌落

，或是跳進岩漿。總共過關人數為33人，比例為78.6%，表示大部分人都有過關，

而最快過關的人花了9分鐘。
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第伍章結論與建議

第一節研究結論

我們使用了工具邦的「隨機亂數產生器」來抽取座號。隨機抽取７個班級，每班再抽出6

個座號，號碼分別是4、6、10、15、24、26。在42個玩家中，有14個女生，28個男生。因為有

些班的15號是女生，有些是男生。且藍球班都是男生，所以男生比

例較高。在玩家的經驗中，有18人玩過麥塊，24人未完過麥塊。

　以下針對遊戲部分進行說明：

● 背景設計方面，滿分是4分，平均分為3.6分，大多數人都喜歡。

● 跑關過程順利程度，平均分為3.3分，大多數人覺得還不錯。

● 玩家對於我們設計的麥塊遊戲好玩程度，平均為3.7分，大多數人覺得還不錯。

● 玩家對於麥塊遊戲的難易程度，平均分只有2.8分，表示大多數人覺得沒有很困難。

● 玩家以前是否有看過海洋充電站的內容，24人完全沒看過，13人只看過一點點，4人

大部分有看過，1人全部都有看過。有看過的人數，共18人，約43.9%。

● 玩家對於麥塊遊戲的難易度，18人覺得簡單，10人覺得有點困難，9人覺得很簡單，

5人覺得很困難。偏向簡單有18+9，共27人，約64.3%；偏向困難有10+5，共15人，

35.7%。整體來說，我們設計的麥塊遊戲偏向簡單。

● 海洋充電站是否有幫助玩家完成題目，20人覺得很有幫助，13人覺得有點幫助，6人

覺得幫助不大，3人覺得完全沒有幫助。偏向有幫助的，共23人，約54.8%，表示大多

覺得有幫助。

● 玩家喜不喜歡藉由遊戲來學習，平均分為3.6分，大部分的人都喜歡藉由遊戲來學

習。

● 透過這個遊戲，玩家有沒有學到更多海洋知識，23人學到不少，9人只學到一點點，7

人學到非常多，3人完全沒有學到任何知識。有學到知識的，共39人，約92.9%，表示

幾乎都有學到海洋知識。

● 玩過這次的遊戲以後，玩家會不會減少塑膠袋或其他一次性物品的購買與使用，41

人會，1人不會，原因是：很好用。

● 玩家建議裡，有些人覺得很難，有些人覺得很簡單，表示難易度因人而異。屏障沒放

好，玩家可以直接跳關。還有玩家建議終界不要放床，因為會爆炸。

● 總共施測人數為42人，玩遊戲死亡人數21人，比例為50%，大多是從高處跌落，或是

跳進岩漿。總共過關人數為33人，比例為78.6%，表示大部分人都有過關，而最快過
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關的人花了9分鐘。

第二節研究建議

　　我們有些建議要給想做這個研究的人：因為這個研究的工程有點大，所以建議要多人一

起做，不然一個人會忙不過來，還要根據每個人的專長去做分配。如果之後有人要做這個

研究一定會在複製上卡關，因為每次施測完，都要重新安裝新世界，所以一定要記得帶

USB，用雲端硬碟無法複製，這一點要牢記。

此外，麥塊是屬於較難的遊戲，所以有比較多新穎的資訊，很多技巧都要上網查才查的

到，像youtube就是很好的選擇。
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第三節研究心得

洪歆雅

　　獨立研究讓我深刻地體會到合作的重要。過程中，我要跟組員蒐集、分析資料，還要解

決問題，在這之中，我不僅學到了新知識，還提升了解決問題的能力。當我們完成研究時，

有一種成就感，看到自己的努力得到了成果，真的很感動。我還注意到海洋相關社會議題

的重要。透過我們的遊戲，玩家可以了解海洋，進而做出海洋環保的關注和行動。

　　這次的研究不僅讓我了解了遊戲與學習的關係，還讓我用新的角度思考遊戲的意義。相

信這次的收穫將對我的未來產生重要的影響。

林彥勳

獨立研究讓我學到很多東西，像我中途遇到許多難關，但是我靠著網路上的查詢，和身

邊朋友的協助，幫助我順利地做完研究，雖然我起初對這個遊戲也很不熟，但經過一次次

的理解，加上同學的熱心幫忙，讓我更加的得心應手，其中我就有卡了一個大難關，我日日

夜夜尋找辦法，甚至有一度想要放棄研究，但同學仍然幫我尋找解決辦法，終於在和同學

想了將近2個小時的時候，我同學突然想到辦法，讓我得以通過難關，我覺得獨立研究讓我

學到不管發生什麼事都不要放棄，一定會有方法可以解決問題。

賴安雨

這次的獨立研究讓我學到許多海洋的知識，並了解了環境保護跟人類所居住的地球環

境息息相關，只是生活習慣的改變就能改善海洋環境。在研究的過程中，我們蒐集了許多

資料，同時也對海洋及環保的議題有了更深的了解。藉此也可以讓參與的玩家增進海洋教

育的知能。

　　當中，我也學到了團隊合作的重要性，若不是有同學幫忙製作問卷、遊戲，要完成這個

研究簡直是難上加難。相信這次的經驗會對我的未來有所幫助。
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附錄1-預試問卷調查通知單

親愛的老師：

　　我們是六優學生洪歆雅、賴安雨和林彥勳，我們正在進行「探索海

洋世界：以麥塊遊戲增進海洋教育的知能」之研究，要邀請貴班學生協

助研究，會進行麥塊遊戲的試玩及問卷調查。

學生：五年( 　)班(　　　　　)

時間：2024.01.05(五)12:30~13:20

地點：資優班辦公室(日新樓三樓，教室編號339)

如有緊急事項要聯繫，請洽陳雅琪老師*774

六優學生洪歆雅、賴安雨、林彥勳敬上

113.01.02

附錄2-正式問卷調查通知單

親愛的老師：

　　我們是六優學生洪歆雅、賴安雨和林彥勳，我們正在進行「探索海

洋世界：以麥塊遊戲增進海洋教育的知能」之研究，要邀請貴班學生協

助研究，會進行麥塊遊戲的試玩及問卷調查。

學生：六年1班，4、6、10、15、24、26號，共6位。

如果班上沒有該座號，或該生請假，請老師往前或往後1號。

時間：2024.02.23(五)12:30~13:20
地點：資優班辦公室(日新樓三樓，教室編號339)
如有緊急事項要聯繫，請洽陳雅琪老師*774

六優學生洪歆雅、賴安雨、林彥勳敬上
113.02
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